
SIEE PS4 Software Template

On receipt of this template it is advised to copy all elements to your specific Server or Hard Drive and relink all links and save prior to proceeding. 

TEMPLATE PROCESS 
• �When using this template please ensure you 

have the correct layers turned ON as indicated 
by the: LAYER COLOUR CODE INDICATOR.

• �This document uses: Object Layer Options 
if you see the following icon you are able to 
change the LINK as required.

�To adjust; select your link and go to; 
Object> Object Layer Options and turn OFF/ON 
your correct layer.

�Each Object Layer Options icon is set to 
nonprinting throughtout this template.

GUIDELINES
Please refer to the Guidelines_PS4_PlayStation_
VR_Compatible_Coversheet.pdf document within 
the Guidelines folder of your template package.

CONTENTS
Page 1 = Contents 
Page 2 = PS4 Outer Coversheet 
Page 3 = PlayStation Hits Branding 
Page 4 = PS4 Reverse Coversheet Precautions  

LAYER COLOUR CODE INDICATOR
BLUE = CONTENT - DO NOT PRINT
ORANGE = STICKERS - DO NOT PRINT
RED = ALWAYS ON
GREEN = 3RD PARTY  
LIGHT BLUE = SKU RELATED 
PURPLE = RATINGS 

PLEASE NOTE: The Template Guides are set to 
Nonprinting within the Attributes panel.  
To view them you will need to set your  
Screen Mode to Normal or you can toggle your 
view by pushing (w) on your keyboard. 
(see preview column).

DUMMY AND BUNDLE 
COVERSHEET
When Dummy and/or Bundle Coversheets are 
required turn off the BARCODE layer and turn 
on the SKU Dummy/Bundle Coversheet layers 
provided. If a layer is not available for a SKU revert 
to English.

PREVIEW
Template Guides

IMPORTANT
• �All legal disclosures text and the UPC BARCODE 

should be 100% k (not rich black)

• �Set all black text to overprint.

• �Please delete this page after reading.  
The PlayStation Hits Branding page must also 
be deleted. Final high res file for print should 
only contain 2 pages.  
Page 1: PS4 Outer Coversheet 
Page 2: PS4 Reverse Coversheet Precautions.
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P L A Y S T A T I O N ® V R

IMPORTANT: �THIS IS FOR 1ST PARTY TITLES ONLY. FOR 3RD PARTY TITLES, PLEASE REFER TO THE LATEST INFORMATION AT TPR NET,  
WHICH ALSO INCLUDES INSTRUCTIONS FOR CREATING FRONT OF BOX ELEMENTS. 

VOUCHER DISCLAIMER

IMPORTANT: DO NOT ALTER THE SIZE OF THESE ICONS.
1. Localisation logo can be placed within the marketing promotion area. 
2. �The logo shouldn’t interfere with the Software Artwork. 
3. There are two options available. Stacked and Horizontal. 
4. �These have to be placed at 100%
Fully Localised	 Primary Option	 Fully Localised Secondary Option

Fully Localised Subtitles Primary Option	 Fully Localised Subtitles Secondary Option

LOCALISATION LOGO AREA - 1ST PARTY USE

1 Frissíts a játék digitális PS5™-ös  verziójára további költségek nélkül. A jogosult PS4™ lemezpéldányok frissítéséhez a játékosoknak lemezmeghajtóval rendelkező PS5™ konzolra  
van szükségük. PlayStation.com/help

1 Frissíts a játék digitális PS5™-ös  verziójára további költségek nélkül. A jogosult PS4™ lemezpéldányok frissítéséhez a játékosoknak lemezmeghajtóval rendelkező PS5™ konzolra  
van szükségük. PlayStation.com/help

PlayStation®VR Aim kontroller 
szükséges

PlayStation®VR célzó vezérlővel 
kompatibilis

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) PlayStation®VR rendszeren játszható

PlayStation®Move-
Kompatibilis

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) PlayStation®VR rendszeren játszható

PlayStation®Move 
szükséges

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) PlayStation®VR rendszeren játszható

2 PlayStation®Move-
�Kompatibilis

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) PlayStation®VR rendszeren játszható

2 PlayStation®Move 
szükséges

PlayStation®VR célzó vezérlővel 
kompatibilis

PlayStation®VR Aim kontroller 
szükséges

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) 
PlayStation®VR rendszeren játszható

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

PlayStation®Move-
Kompatibilis

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) PlayStation®VR rendszeren játszható

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

PlayStation®Move 
szükséges

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) PlayStation®VR rendszeren játszható

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) PlayStation®VR rendszeren játszható

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

2 PlayStation®Move 
szükséges

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) PlayStation®VR rendszeren játszható

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

2 PlayStation®Move-
�Kompatibilis

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

	 SKU: Hungarian
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*Letölthető a mellékelt utalványkóddal a PlayStation™Store felületéről. Fiók a PlayStation™Networkhöz és nagy sebességű internetkapcsolat szükséges. Lejár: YYYY/MM/DD. 
(Replace with correct user age restriction disclaimer listed below.) A szolgáltatási feltételek minden pontja érvényes – a dokumentum teljes verziója és a PS Store elérhetőségével 

kapcsolatos tájékoztatás a playstation.com/legal címen olvasható.

PEGI/GCAM/
NMC ACB (AU) USK (DE) RARS (RU) USER AGE RESTRICTION DISCLAIMER  

(Replace with correct user age restriction disclaimer listed below.)

18 18+ 18 18 Csak 18. életévüket betöltött felhasználók számára.

16 15+ 16 16 Csak 16. életévüket betöltött felhasználók számára.

--- M --- --- N/A

12 --- 12 12 Csak 12. életévüket betöltött felhasználók számára.

7
G, PG

6 6 Csak 7. életévüket betöltött felhasználók számára.

3 0 0

For paid-for content REMOVE EXPIRY DATE: “Lejár: YYYY/MM/DD.”

2 PLAYSTATION®MOVE-
KOMPATIBILIS

2 PLAYSTATION®MOVE-
KOMPATIBILIS

3 Lemez

2 Lemez

2 PLAYSTATION®MOVE-
KOMPATIBILIS

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) 
PlayStation®VR rendszeren játszható

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

1 Frissíts a játék digitális PS5™-ös  verziójára további költségek nélkül. A jogosult PS4™ lemezpéldányok frissítéséhez a játékosoknak lemezmeghajtóval rendelkező PS5™ konzolra  
van szükségük. PlayStation.com/help

A VR-funkciók működéséhez PlayStation®VR 
és PlayStation®Camera szükséges

(Software title XXXXX a következővel: XXXXX) 
PlayStation®VR rendszeren játszható

A PlayStation®VR használata csak 12 éves kortól engedélyezett

A PlayStation®VR a valós jelenlét és a játékban való részvétel érzetét kelti. Ha még újonc vagy a VR használatában, azt javasoljuk, hogy lassan, fokozatosan próbálj hozzászokni. 
Egyes felhasználók a VR tartalmak megtekintésekor kellemetlen élményekről számolnak be, de ez egyéntől függ.

KIZÁRÓLAG OTTHONI HASZNÁLATRA: A szoftverlicencet kizárólag az engedélyezett PlayStation®4 konzolokon lehet használni. A PlayStation®4 rendszerszoftverének frissítésére lehet  
szükség. A termékhez, vagy az ahhoz kapcsolódó – a szerzői jog által védett és védjeggyel ellátott – termékekhez való jogosulatlan hozzáférés, illetve azok jogosulatlan használata vagy 
átruházása tilos. A teljes felhasználói jogok megtekinthetők itt: playstation.com/legal A ©2013-[Year] Sony Interactive Entertainment Inc. könyvtárprogramjainak licencjoga kizárólag  
a Sony Interactive Entertainment Europe Limited (SIEE) vállalatot illeti meg. ÚJRAÉRTÉKESÍTÉSÜK ÉS BÉRBEADÁSUK A SIEE KIFEJEZETT ENGEDÉLYE NÉLKÜL TILOS.
A hálózati funkciókhoz fiók a PlayStation™Network szolgáltatáshoz és nagy sebességű internet szükséges. A használat 7 éves kortól engedélyezett, és a 18 év alattiak számára szülői 
hozzájárulás szükséges. A PlayStation™Network és a PlayStation™Store használatára felhasználási feltételek vonatkoznak, és nem érhetők el minden országban vagy nyelven – 
playstation.com/legal. A szolgáltatás elérhetősége nem garantált. 

A PlayStation®VR a valós jelenlét és a játékban való részvétel érzetét kelti. Ha még újonc vagy a VR használatában, azt javasoljuk, hogy lassan, fokozatosan próbálj hozzászokni. 
Egyes felhasználók a VR tartalmak megtekintésekor kellemetlen élményekről számolnak be, de ez egyéntől függ.

KIZÁRÓLAG OTTHONI HASZNÁLATRA: A szoftverlicencet kizárólag az engedélyezett PlayStation®4 konzolokon lehet használni. A PlayStation®4 rendszerszoftverének frissítésére lehet  
szükség. A termékhez, vagy az ahhoz kapcsolódó – a szerzői jog által védett és védjeggyel ellátott – termékekhez való jogosulatlan hozzáférés, illetve azok jogosulatlan használata vagy 
átruházása tilos. A teljes felhasználói jogok megtekinthetők itt: playstation.com/legal A ©2013-[Year] Sony Interactive Entertainment Inc. könyvtárprogramjainak licencjoga kizárólag  
a Sony Interactive Entertainment Europe Limited (SIEE) vállalatot illeti meg. ÚJRAÉRTÉKESÍTÉSÜK ÉS BÉRBEADÁSUK A SIEE KIFEJEZETT ENGEDÉLYE NÉLKÜL TILOS.
Az online többszemélyes játékhoz fiók a PlayStation™Network szolgáltatáshoz, valamint PlayStation™Store hozzáférés, PlayStation®Plus előfizetés és nagy sebességű internetkapcsolat 
szükséges. A PlayStation®Plus keretében elérhető tartalmak és szolgáltatások az előfizető korától függően eltérőek lehetnek. A használat 7 éves kortól engedélyezett, és a 18 év alattiak 
számára szülői hozzájárulás szükséges. A PlayStation™Network, a PlayStation™Store és a PlayStation®Plus használatára felhasználási feltételek vonatkoznak, és nem érhetők el minden 
országban vagy nyelven – playstation.com/legal. A szolgáltatás elérhetősége nem garantált. 

A PlayStation®VR a valós jelenlét és a játékban való részvétel érzetét kelti. Ha még újonc vagy a VR használatában, azt javasoljuk, hogy lassan, fokozatosan próbálj hozzászokni. 
Egyes felhasználók a VR tartalmak megtekintésekor kellemetlen élményekről számolnak be, de ez egyéntől függ.

KIZÁRÓLAG OTTHONI HASZNÁLATRA: A szoftverlicencet kizárólag az engedélyezett PlayStation®4 konzolokon lehet használni. A PlayStation®4 rendszerszoftverének frissítésére lehet  
szükség. A termékhez, vagy az ahhoz kapcsolódó – a szerzői jog által védett és védjeggyel ellátott – termékekhez való jogosulatlan hozzáférés, illetve azok jogosulatlan használata vagy 
átruházása tilos. A teljes felhasználói jogok megtekinthetők itt: playstation.com/legal A ©2013-[Year] Sony Interactive Entertainment Inc. könyvtárprogramjainak licencjoga kizárólag  
a Sony Interactive Entertainment Europe Limited (SIEE) vállalatot illeti meg. ÚJRAÉRTÉKESÍTÉSÜK ÉS BÉRBEADÁSUK A SIEE KIFEJEZETT ENGEDÉLYE NÉLKÜL TILOS.

PS5™ frissítés érhető el1

KOMPATIBILIS

PLAYSTATION®AIM
VEZÉRLŐ SZÜKSÉGES

PLAYSTATION®AIM
VEZÉRLŐVEL KOMPATIBILIS

DUALSHOCK®4
SZÜKSÉGES

DUALSHOCK®4 VAGY
PLAYSTATION®MOVE

SZÜKSÉGES

DUALSHOCK®4 VAGY
2 PLAYSTATION®MOVE

SZÜKSÉGES

DUALSHOCK®4 VAGY
PLAYSTATION®VR AIM

KONTROLLER SZÜKSÉGES

PLAYSTATION®MOVE
SZÜKSÉGES

2 PLAYSTATION®MOVE
SZÜKSÉGES

PLAYSTATION®MOVE-
KOMPATIBILIS

2 PLAYSTATION®MOVE-
KOMPATIBILIS

DUALSHOCK®4, PLAYSTATION®VR AIM KONTROLLER 
VAGY 1 PLAYSTATION®MOVE SZÜKSÉGES

DUALSHOCK®4, PLAYSTATION®VR AIM KONTROLLER 
VAGY 2 PLAYSTATION®MOVE SZÜKSÉGES

MESTERLÖVÉSZPUSKA
KIEGÉSZÍTŐVEL
KOMPATIBILIS

SINGSTAR® MIKROFON
SZÜKSÉGES

SINGSTAR® MIKROFONNAL
KOMPATIBILIS

PLAYSTATION®MOVE
KORMÁNNYAL
KOMPATIBILIS

PS4™PRO ENHANCED

REMOTE PLAY (TÁVOLI
JÁTÉK) TÁMOGATVA

PLAYSTATION®
CAMERA SZÜKSÉGES

NAVIGÁCIÓS
VEZÉRLŐ OPCIONÁLISAN

HASZNÁLHATÓ

PLAYSTATION®MOVE +
NAVIGÁCIÓS VEZÉRLŐ

OPCIONÁLISAN HASZNÁLHATÓ

PLAYSTATION®
CAMERA-KOMPATIBILIS

PS4™ • PS VITA
KÖZÖS FUNKCIÓK

MINIMUM X MB/X GB

DUALSHOCK®4 REZGÉS
FUNKCIÓ TÁMOGATOTT

DUALSHOCK®4 REZGÉS
FUNKCIÓ SZÜKSÉGES

3D-KOMPATIBILIS
JÁTÉK

1 JÁTÉKOS X - XX JÁTÉKOS

NINCS OFFLINE
ÜZEMMÓD

HÁLÓZATI FUNKCIÓK

X - XX HÁLÓZATI JÁTÉKOS
PLAYSTATION®PLUS

ELŐFIZETÉS SZÜKSÉGES

HÁLÓZATI JÁTÉKOSOK:
X - XX

MINIMUM X MB/X GB

DUALSHOCK®4 REZGÉS
FUNKCIÓ TÁMOGATOTT

REMOTE PLAY (TÁVOLI
JÁTÉK) TÁMOGATVA

1 JÁTÉKOS

X - XX HÁLÓZATI JÁTÉKOS
PLAYSTATION®PLUS

ELŐFIZETÉS SZÜKSÉGES

DUALSHOCK®4 REZGÉS
FUNKCIÓ TÁMOGATOTT

MINIMUM X MB/X GB

REMOTE PLAY (TÁVOLI
JÁTÉK) TÁMOGATVA

1 JÁTÉKOS

MINIMUM X MB/X GB DUALSHOCK®4 REZGÉS
FUNKCIÓ TÁMOGATOTT

REMOTE PLAY (TÁVOLI
JÁTÉK) TÁMOGATVA

1 JÁTÉKOS HÁLÓZATI JÁTÉKOSOK:
X - XX

	 3rd party

[insert additional 3rd party legals if required]. 
[insert additional 3rd party legals if required].
“1”, “PlayStation”, “PS4”, “PS5” and “4” are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™” and “Blu-ray™” are trademarks of the Blu-ray 
Disc Association. Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. DTS® is a registered trademark and DTS Digital Surround™ is a trademark of DTS, Inc. [insert Game 
title] ©[insert year] [insert game copyright holder]. Sony Interactive Entertainment Europe Limited, 10 Great Marlborough Street, London, W1F 7LP. Published by [insert Publisher name]. 

Developed by [insert Developer name]. [insert additional legal line if required, insert additional legal line if required, insert additional 
legal line if required, insert additional legal line if required, insert additional legal line if required, insert additional legal line if required, 
insert additional legal line if required, insert additional legal line if required]. Made in Austria. All rights reserved.
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Cyan Magenta Yellow Black

	 Final size: 161x272.5 mm	 Template: PS4 Coversheet PlayStation VR Compatible

Dark Background

Light Background

PlayStation®VR Aim Controller Required

PlayStation®VR Aim Controller Required

PlayStation®VR Aim Controller Compatible

PlayStation®VR Aim Controller Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible. 
PlayStation®Move Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible. 
PlayStation®Move Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible. 
PlayStation®Move Required

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible. 
PlayStation®Move Required

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible.  
2 PlayStation®Move Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible.  
2 PlayStation®Move Compatible

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible.  
2 PlayStation®Move Required

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible.  
2 PlayStation®Move Required

	 Template Last Updated: 21/12/2022

IMPORTANT: It is the publisher’s responsibility to 
confirm whether additional labelling requirements 
may apply to their game’s software packaging 
as a result of Brexit and should obtain their own 
independent legal advice.

E1. Use where we know that a PS VR game requires DS4. 
E2 and E3. Use where game can be played with either a PS Move motion controller or a DS4.
E4. Use where game can be played with either a PS Aim controller or a DS4.
E5 and E6. Use where game can be played with either a PS VR aim controller, PS Move motion 
controller or a DS4.
J1 and J3. Use where game can be played with one/two PS Move motion controllers only.

PS VR PERIPHERAL COMPATIBILITY GUIDE

dts DIGITAL SURROUND – should only appear on the packaging if  
dts Digital Surround encoding is included within the software title. 
Trademark notice needs to be included when the logo is presented:
DTS® is a registered trademark and DTS Digital Surround™ is a trademark of DTS, Inc.

DOLBY LOGOS – should only appear on the packaging if Dolby 
encoding is included within the software title.
Trademark notice needs to be included when the logo is presented:
Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories.

Replace current box with this variant if the title is Offline only. 

Offline only variant

This variant is to be used if a game has network features or online play that does not require a PS Plus subscription.

Network Features variant

Replace current box with this variant if a PS Plus subscription  
is required. B3 compatibility is mandatory.  

Compatibilities B1 and B2 cannot be used when B3 is present.

PS Plus required variant

Compatibility legal and stacking options

LEGAL LINE COLOUR KEY
Mandatory : , , , 
To be included if required (3rd party*): , , ,  
(*The SIEE address line is required on the German SKU. Please refer to the template guidelines.)
-All text is to be set to black once the fields have been completed.
-For more details, please refer to the Legal line section on the relevant Coversheet template guidelines.
-------
VOUCHER DISCLAIMER TEXT COLOUR KEY , , 
To be included when we have a DLC voucher. Refer to the template guidelines for guidance  
on whether a voucher expiry date should be included.
*Set field colour as the appropriate background once completed.

COVERSHEET AND DISC LABEL
• �Permitted logos on front Coversheet and disc label: Publisher, 

Distributor, Developer(s), IP holder(s)
• �Publisher logo permitted on Coversheet spine
• �Middleware company logos permitted on back Coversheet only
• �Multiple developer credits permitted in legal lines
Please also refer the guidelines in the template package.

GUIDE
Please refer to the “Guidelines_PS4_
PlayStation_VR_Compatible_Coversheet” 
pdf document within the “Guidelines” 
folder of your template package.

BRANDING BAR area only

GRAPHICS and TEXT area

TEMPLATE ELEMENTS area

BACKGROUND GRAPHICS area only

FOLDING lines

BARCODE QUIET ZONE must be 
free of any printing, to allow 
barcode scanning

LEGEND

COMPATIBILITIES

L

M

P

N
N1
N2

O
O1
O2

I
I1
I2

H

G

K
K1
K2

COMPATIBILITY 
I4 REMOVED - 

24/12/19

COMPATIBILITY 
I3 REMOVED - 

24/12/19

J
J1 J2
J3 J4

D

B
B4

Mandatory for Games that require  
PS Plus subscription to play.

B
B3

Used where title supports network 
features requiring PSN sign in but 
does not support Network Players.

A
A1
A2

Cannot be present with  
“No Offline Mode” (B2).

B
B1

Cannot be present with B3 nor B4.

B
B2

‘NO OFFLINE MODE’ is required 
where the title does not support 
Offline Play and only features  
B1 or B4 icon.

F

C

E
E1 E2
E3 E4
E5 E6

16
1 m

m

129.25 mm 14 mm 129.25 mm

PS5™ UPGRADE BADGE:
FOR GAME TITLES THAT 

ARE UPGRADEABLE TO THE 
PS5™ VERSION. REMOVE, 
ALONG WITH THE FRONT 

BADGE, IF AN UPGRADE IS 
NOT AVAILABLE. TO CLOSE 

GAP REDUCE THE HEIGHT OF 
THE CONTAINMENT BOX BY 
6MM AND BRING COMPATS 

AND LOGOS DOWN BY 6MM. 
REDUCE A FURTHER 1.905MM 

FOR BADGES WITH TEXT 
SPLIT OVER TWO LINES

PS5™ UPGRADE BADGE:
FOR GAME TITLES THAT ARE UPGRADEABLE TO THE PS5™ VERSION. REMOVE, ALONG 

WITH THE BACK BADGE, IF AN UPGRADE IS NOT AVAILABLE.*

*THERE ARE 4 DIFFERENT UPGRADE SCENARIOS TO SELECT FROM. GUIDELINES ARE 
AVAILABLE ON THE PORTAL. PROVIDING ADVICE ON THE CORRECT BADGE TO USE.

Dolby and dts Digital Surround Logos area
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	 SKU: Hungarian

Page 3 of 2

Cyan Magenta Yellow Black

	 Final size: 161x272.5 mm	 Template: PS4 Coversheet PlayStation VR Compatible

Title
™

/®

	 Generic

PLAYSTATION HITS WITH VR COMPATIBLE BRANDING

	 Template Last Updated: 21/12/2022

Russian SKU uses 
localised variant



IMPORTANT: ALL TEXT SHOULD REMAIN AS SUPPLIED AND SHOULD NOT BE CHANGED  
OR AMENDED WITHOUT APPROVAL FROM SONY.
1. White container box can be changed to no fill if using inner artwork. 
2. Text colour can be adjusted to allow legibility if inner artwork is used.
3. �The last bullet point needs to be on the coversheet, even when inner artwork is used. 

• This case may include recycled materials which may result in minor cosmetic imperfections 
without impacting function.

4. �Position of the last bullet point must be kept to the left page and must align to the bottom  
of the guides.

5. �For Multi Language SKU’s the text must be kept to the left page, the text can be flowed as one 
paragraph using bullet points to separate each language as shown below.  
• Deze verpakking kan gerecyclede materialen bevatten die kunnen resulteren in kleine 
cosmetische onvolkomenheden zonder de functie te beïnvloeden. • Dieser Behälter kann 
wiederverwertete Materialien enthalten, die zu kleineren kosmetischen Mängeln führen können, 
die Funktionsfähigkeit jedoch nicht beeinträchtigen. • Questa confezione potrebbe includere 
materiali riciclati. Eventuali imperfezioni estetiche non avranno tuttavia impatto sulla funzionalità. 
• Ce boîtier peut inclure des matériaux recyclés pouvant provoquer de légères imperfections 
esthétiques, sans pour autant compromettre son fonctionnement.

PRECAUTIONS PAGE - INNER

IMPORTANT: ALL TEXT SHOULD REMAIN AS SUPPLIED AND SHOULD NOT BE CHANGED  
OR AMENDED WITHOUT APPROVAL FROM SONY.
1. White container box can be changed to no fill if using inner artwork. 
2. Text colour can be adjusted to allow legibility if inner artwork is used.
3. �Position of the last bullet point must be kept to the left page and it must align to the bottom of 

the guides. This line needs to be on the coversheet, even when inner artwork is used. 
• This case may include recycled materials which may result in minor cosmetic imperfections 
without impacting function.

4. �When the inner artwork is used, please turn OFF Precautions within the SKU Sub Layer and  
turn ON Recycle Line Only. 

5. �The template precautions text must be included in the SW package as a separate insert if the 
inner artwork is used.

PRECAUTIONS PAGE - INNER

	 SKU: Hungarian

HU
•	A TERMÉK HASZNÁLATA ELŐTT LÉPJ BE A PLAYSTATION®4 KONZOL BEÁLLÍTÁSOK MENÜJÉBE, AHOL FONTOS 

EGÉSZSÉGÜGYI ÉS BIZTONSÁGI INFORMÁCIÓKAT TALÁLSZ.

ÓVINTÉZKEDÉSEK - Ez a játéklemez a PlayStation®4 konzolhoz (PS4™) készült szoftvert tartalmaz és kizárólag a PAL piac 
esetében megfelel a PS4™ specifikációinak. Alaposan olvasd el a PS4™ biztonsági útmutatóját, amelyben információkat  
találsz a játéklemez helyes használatáról és biztonságos tárolásáról.

EGÉSZSÉGÜGYI FIGYELMEZTETÉS - Mindig jól megvilágított környezetben játssz. Rendszeresen tarts szünetet, óránként legalább 
15 percet. Ne folytasd a játékot, ha szédülést, hányingert, kimerültséget vagy fejfájást érzel. Egyesek érzékenyek a villogó vagy 
vibráló fényekre, illetve bizonyos geometriai formákra és mintázatokra. Előfordulhat, hogy a nem diagnosztizált epilepsziás 
betegek televíziózás vagy játék közben rohamot kapnak. Ha epilepsziás vagy, videojátékok használata előtt fordulj orvoshoz. 
Azonnal fordulj orvoshoz akkor is, ha a következők bármelyikét tapasztalod játék közben: látászavar, izomrángás,  
egyéb akaratlan mozgás, eszméletvesztés, zavarodottság és/vagy görcsök.

3D TARTALMAKRA VONATKOZÓ EGÉSZSÉGÜGYI FIGYELMEZTETÉS - Egyeseknél kellemetlenségek (például szem megerőltetése, 
szemfáradás vagy hányinger) léphetnek fel a 3D videók nézése vagy a térhatású 3D játékok 3D televízión történő használata 
közben. Ha bármilyen hasonló tünetet észlelsz, azonnal hagyd abba a televízió használatát, amíg a kellemetlenség el nem 
múlik. Általánosságban azt javasoljuk, hogy kerüld a PS4™ konzol túl hosszú ideig történő használatát, és a játék minden 
órájában tarts 15 perces szünetet. Ugyanakkor a 3D játékok használata vagy a 3D videók nézése közben szükséges szünetek 
hosszúsága és gyakorisága egyénenként változhat – tarts elegendően hosszú szüneteket, amíg az észlelt kellemetlenségek 
meg nem szűnnek. Ha a tünetek rendszeresen visszatérnek, fordulj orvoshoz. A kisgyermekek látása (különösen hatéves 
kor alatt) még fejlődésben van. Mielőtt kisgyermeknek engedélyeznéd a 3D videók nézését vagy a térhatású 3D játékok 
használatát, kérd ki az orvos vagy szemorvos véleményét. Kisgyermekek esetében szülői felügyelet szükséges a fenti  
ajánlások betartásának ellenőrzésére.

VR – EGÉSZSÉGÜGYI FIGYELMEZTETÉS - Egyeseknél szédülés, hányinger, dezorientáció, homályos látás vagy egyéb 
kellemetlenség léphet fel a VR-tartalmak nézése közben. Ha bármilyen hasonló tünetet észlelsz, azonnal hagyd abba  
a használatot és vedd le a VR headsetet.

SZOFTVERKALÓZKODÁS - A PS4™ konzol és a PS4™ játéklemezek használatát szoftverlicenc szabályozza. A PS4™ konzol 
és a PS4™ játéklemezek olyan védelmi mechanizmusokat tartalmaznak, melyeknek célja, hogy megakadályozzák a PS4™ 
játéklemezen található, szerzői joggal védett tartalmak jogosulatlan másolását. A bejegyzett védjegyek jogosulatlan 
használatát és a szerzői joggal védett tartalmak jogosulatlan másolását (ezen mechanizmusok megkerülésével vagy 
más módon) a törvény tiltja. Ha illegálisan másolt termékekkel vagy a védelmi mechanizmusok megkerülésére használt 
módszerekkel kapcsolatos információkat szeretnél bejelenteni, küldj e-mailt az anti-piracy@eu.playstation.com címre.

SZÜLŐI FELÜGYELET BEÁLLÍTÁSA - A doboz elején látható jelzés a játéklemez korhatár-besorolását mutatja. Az adott korhatár 
alatti gyermekek kizárásához állítsd be az eszközön a szülői felügyeletet. A korhatár-besorolással és a szülői felügyelet 
beállításával kapcsolatban a PS4™ konzol rövid útmutatójában vagy a playstation.com/parents weboldalon tájékozódhatsz.

TERMÉKTÁMOGATÁS - Látogass el az support@hu.playstation.com webhelyre, vagy hívd az alábbi telefonszámot:

Magyarország - 06 1 677 7317

• A DOBOZ ÚJRAHASZNOSÍTOTT ANYAGOKAT TARTALMAZHAT: EZ APRÓ SZÉPSÉGHIBÁKAT OKOZHAT,  
DE A FUNKCIÓJÁRA NINCS HATÁSSAL.
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GUIDE
Please refer to the precautions page of the PS4 
Coversheet Guidelines pdf document within the 
“Guidelines” folder of your template package.

GRAPHICS and TEXT area

BACKGROUND GRAPHICS area only

FOLDING lines

LEGEND

3RD PARTY MULTI SKU
The “Multi SKU 4 language” and “Multi SKU 5 Language”  
layers within this template are both canvases for 3rd Party 
publishers to construct any required combination of languages  
to create a briefed multi SKU. 
Accompanying these layers, is the ‘PS4_Multi_Coversheet_
Components’ document. The ‘PS4_Multi_Coversheet_Components’ 
document contains auxiliary materials, broken down into sections, 
that can be copied and pasted straight into the positions indicated 
on the ‘Multi SKU’ layers. For precautions, please refer to page 11,  
12 and 13 of the ‘PS4_Multi_Coversheet_Components’ document. 

Page 11 - Multi SKU 4 Language layout
Page 12 - Multi SKU 5 Language layout
Page 13 - Language Variations
-------
CREATION
The format for the translations has been set up so that it will fit both 
the 4 and 5 language layouts. 
The text boxes on both layouts are one linked text box so that the 
languages can flow continuously when pasted in. 
If all of the required languages have been inserted into the correct 
layout and there is a space issue, simply select all of the text and 
reduce the leading and/or paragraph space after.
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