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On receipt of this template it is advised to copy all elements to your specific Server or Hard Drive and relink all links and save prior to proceeding.

TEMPLATE PROCESS

¢ When using this template please ensure you
have the correct layers turned ON as indicated
by the: LAYER COLOUR CODE INDICATOR.

¢ This document uses: Object Layer Options
if you see the following icon you are able to
change the LINK as required.

To adjust; select your link and go to;
Object> Object Layer Options and turn OFF/ON
your correct layer.

Each Object Layer Options icon is set to
nonprinting throughtout this template.

GUIDELINES

Please refer to the Guidelines_PS4_PlayStation_
VR_Compatible_Coversheet.pdf document within
the Guidelines folder of your template package.

CONTENTS

Page 1= Contents

Page 2 = PS4 Outer Coversheet

Page 3 = PlayStation Hits Branding

Page 4 = PS4 Reverse Coversheet Precautions

LAYER COLOUR CODE INDICATOR

PREVIEW

BLUE = CONTENT - DO NOT PRINT
ORANGE = STICKERS - DO NOT PRINT
RED = ALWAYS ON

GREEN = 3RD PARTY

LIGHT BLUE = SKU RELATED

PURPLE = RATINGS

PLEASE NOTE: The Template Guides are set to
Nonprinting within the Attributes panel.

To view them you will need to set your

Screen Mode to Normal or you can toggle your
view by pushing (w) on your keyboard.

(see preview column).

DUMMY AND BUNDLE
COVERSHEET

When Dummy and/or Bundle Coversheets are
required turn off the BARCODE layer and turn

on the SKU Dummy/Bundle Coversheet layers
provided. If a layer is not available for a SKU revert
to English.

> English SKU Dummy Coversheet
> English SKU Bundle Coversheet

> English SKU

Template Guides

Attributes

[] overprint Stroke

® Nonprinting

IMPORTANT

e All legal disclosures text and the UPC BARCODE
should be 100% k (not rich black)

e Set all black text to overprint.

¢ Please delete this page after reading.
The PlayStation Hits Branding page must also
be deleted. Final high res file for print should
only contain 2 pages.
Page 1: PS4 Outer Coversheet
Page 2: PS4 Reverse Coversheet Precautions.




LEGEND Page 2 of 2 COVERSHEET AND DISC LABEL

GUIDE : : ) )
Please refer to the “Guidelines_PS4 " BRANDING BAR area only B?Srmghetgrlogg\fe?gpg%g Clgvheorls;eerfz)and disc label: Publisher,

_ teiines psa_ [ vei
PlayStation_VR_Compatible_Coversheet 77 GRAPHICS and TEXT area yen agene | oW « Publisher logo permitted on Coversheet spine

pdf document within the “Guidelines” .'- | TEMPLATE ELEMENTS area e Middleware company logos permitted on back Coversheet only
folder of your template package. o  Multiple developer credits permitted in legal lines

BACKGROUND GRAPHICS area only — Please also refer the guidelines in the template package.

IMPORTANT: It is the publisher's responsibility to , FOLDING lines B D S D S S S S S S S 0O CE DS E e EE S E R CECoNE a0 EEESn0EEo0S

confirm whether additional labelling requirements . BARCODE QUIET ZONE must be
IMPORTANT: DO NOT ALTER THE SIZE OF THESE ICONS.

free of any printing, to allow o o , )

barcode scanning 1. Localisation logo ca.n be placed_ within the marketing promotion area.
2. The logo shouldn't interfere with the Software Artwork.

3. There are two options available. Stacked and Horizontal.

4. These have to be placed at 100%

may apply to their game’s software packaging
as a result of Brexit and should obtain their own
independent legal advice.

LEGAL LINE COLOUR KEY Fully Localised Primary Option Fully Localised Secondary Option
Mandatory : @, ®, ® O :-

To be included if required (3rd party*): ®, ®, ®, ® . GRAW
(*The SIEE address line is required on the German SKU. Please refer to the template guidelines.) I [ PO}EZK\I(?OWVEE'}S"
-All text is to be set to black once the fields have been completed. : -

-For more details, please refer to the Legal line section on the relevant Coversheet template guidelines. 1

GRAW
POLSKIEJ WERSJI
JEZYKOWE)

VOUCHER DISCLAIMER TEXT COLOURKEY ®, ®, ®

To be included when we have a DLC voucher. Refer to the template guidelines for guidance
on whether a voucher expiry date should be included.
*Set field colour as the appropriate background once completed.

Fully Localised Subtitles Primary Option Fully Localised Subtitles Secondary Option

GRA Z POLSKIMI

B NAPISAMI

Aby korzystac z funkgji VR, wymagane jest urzadzenie )
VOUCHER DISCLAIMER P VR i kamera P| Camera m
( title XXXXX je XXXXX) jeF ion®VR
IMPORTANT: THIS IS FOR 1ST PARTY TITLES ONLY. FOR 3RD PARTY TITLES, PLEASE REFER TO THE LATEST INFORMATION AT TPR NET,

1
1
2 ' 1 "
WHICH ALSO INCLUDES INSTRUCTIONS FOR CREATING FRONT OF BOX ELEMENTS. 1 Gogle PlayStation®VR nie sa przeznaczone do uzytku przez dzieci w wieku ponizej 12 lat OD’ 3 Discs
1

*Zawarto$¢ dostepna do pobrania z PlayStation™Store przy uzyciu kodu z vouchera. Wymagane konto PlayStation™Network oraz szybkie f3cze internetowe. Termin waznosci
kuponu uptywa DD/MM/YYYY. (Replace with correct user age restriction disclaimer listed below.) Obowiazuje peten uzy ia PS Store, ktory jest dostepny na - DISCRIMINATION

161 mm

GRAZ
POLSKIMI

playstation.com/legal. NAPlSAMl
OBSLUGIWANA ™ .
o
For paid-for content REMOVE EXPIRY DATE: “Termin waznosc kuponu uplywa DD/MM/YYYY." FOR GAME TITLES THAT ARE UPGRADEABLE TO THE PS5™ VERSION. REMOVE, ALONG
uj gre do cyfrowej wersji na PS5™ bez do by Ini ph ze musza mie¢ konsole PS5™ WITH THE BA(K BADGE, IF AN UPGRADE |S NOT AVAILABLE.*
PEGI/GCAM/ czytnikiem plyt. PlayS
ACB (AU) USK (DE) RARS (RU) USER AGE RESTRICTION DISCLAIMER . *THERE ARE 4 DIFFERENT UPGRADE SCENARIOS TO SELECT FROM. GUIDELINES AR
N Mc (Replace with correct user age restriction disclaimer listed below.)
— | AVAILABLE ON THE PORTAL. PROVIDING ADVICE ON THE CORRECT BADGE TO USE.
Uzytkownik musi miec ukoriczone 18 lat.
18 18+ 18 18
TYLKO DO UZYTKU DOMOWEGO: To oprogramowanie jest licencjonowane do gry tylko na autoryzowanych konsolach PlayStation®4. Moze by¢ wymagana aktualizacja oprogramowania konsoli
Uzytkownik musi mie¢ ukoriczone 16 lat. PIavSta\\on®4 Wszelkie formy nieuprawnionego dostepu do produktu lub jego praw autorskich i znakéw towarowych, a takze ich uzywania lub p: s Petne prawa
16 15"‘ 16 16 ‘mozna znalez¢ na stronie playstation.com/legal. Programy bibliotek ©2013-[year] Sony Interactive Entertainment Inc. Posiadaczem wyia(zne”est Sony \meramve Entertainment Europe Limited [SIEE)
WA ODSPRZEDAZ | WYNAJEM SA ZABRONIONE, O ILE NIE ZOSTALO TO WYRAZNIE ZATWIERDZONE PRZEZ SIEE.
o M o . o
Uzytkownik musi miec ukoriczone 12 lat. P -
12 12 12 ! 0
1
7 6 6 Uzytkownik musi mie¢ ukoriczone 7 lat. I
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, G PG SR 1 "PS4", nd "—_J"<1" are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™" and “Blu-ray™" are trademarks ofthe Blu-ray
" i Disc Association. Dvlby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. tG
3 0 0 1 title] ©[insert year] [insert game ¢ ht . Sony Interactive Entertainment Europe Limited, 10 Great Marborough Street, London, WIF 7LP. Published by (ins
I Developed by [insert
1
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1 N ]
Compatibility legal and stacking options . & N !
i = e DOLBY,
1 7 H DIGITAL
. : ! 000000"000000
1
? ? - PS Plus required variant .
® - S . - N — -
- GRACZESEOWEX - XX - Replace current box with this variant if a PS Plus subscription !
1GRACZ WYMAGANA SUBSKRYPCIA il CO NAJMNIE) X MB/X GB . . g 1
PLUCTAICNPLS is required. B3 compatibility is mandatory. 1
apapere . 1
Compatibilities B1 and B2 cannot be used when B3 is present. i 12925 |
1
OBSLUGIWANA
FUNKCJA WIBRACI 2 KONTROLERAMI !
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1
1
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' Template: PS4 Coversheet PlayStation VR Compatible ‘ ‘ 3rd party ‘ ‘ SKU: Polish ‘ ‘ Template Last Updated: 21/12/2022 ‘ ‘ Final size: 161x272.5 mm
1
TYLKO DO UZYTKU DOMOWEGO: To oprogramowame]esl licenjonowane do gry tylko na autoryzowanych konsolach PlayStation®4. Moze by¢ wymagana akluallzaqa opmgvamowama konsull 1
PlayStation®4. Wszelkie formy nieuprawnionego dostepu do produktu lub jego praw autorskich i znakéw towarowych, a takze ich uzywania lub ine praw: !
mozna znale¢ na stronie playstation.com/legal. Programy bibliotek ©2013-[year] Sony Interactive Entertainment Inc. Posiadaczem wylacznej jest Sony Interactive Entertainment Europe L\mlted (SIEE). 1 o o
ODSPRZEDAZ | WYNAJEM SA ZABRONIONE, O ILE NIE ZOSTALO TO WYRAZNIE ZATWIERDZONE PRZEZ SIEE. : DOLBY LOGOS - should only appear on the packaging if Dolby dts DIGITAL SURROUND - should only appear on the packaging if
Wieloosobowa gra online jest dostepna wylacznie w krajach z konta w PlayStation™Network, PlayStation™Store, platnej subskrypqji PlayStation®Plus oraz szybkiego facza internetowego. 1 encoding is included within the software title. dts Digital Surround encoding is included within the software title.
ustugi dostepne w PlayStation®Plus roznig sie w zaleznosci od wieku subskrybujacego. Uzytkownicy musza miec ukoriczone 7 lat, a uzytkownicy ponizej 18. roku zycia musza mie¢ ' B . . . .
290de rodzicow. PlayStation™Network, PlayStation™Store i PlayStation®Plus podlegaja warunkom uzytkowania  nie s3 dostepne w kazdym kiaju i w kazdym jezyku - playstation.com/legal . Trademark notice needs to be included when the logo is presented: Trademark notice needs to be included when the logo is presented:
Dostepnosc ustugi nie jest gwarantowana. 1 Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories.
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1 @ Aby korzystac z funkgji VR, wymagane jest urzadzenie
_____ e [o o) P ion®VR i kamera P ion®Camera
Network Features variant (oftware e XRKX obsluguje K0
This variant is to be used if a game has network features or online play that does not require a PS Plus subscription. Gogle PlayStation®VR nie sa przeznaczone do uzytku przez dzieci w wieku ponizej 12 lat
x y Aby korzystac z funkgji VR, wymagane Wymagany kontroler Aby korzystac z funkdji VR, e kontroler
Replace current box with this variant if the title is Offline only. jesturzadzenie PlayStation®VRi kamera ymagany & jesturzadzenie PlayStation“VR i kamera "
m P Vi PlayStation®Camera PlayStation®Move PlayStation®Camera PlayStation®Move
. . . (Software title XXXXX je XXXXX) je P ion®VR (Software title XXXXX je XXXXX) je Pl ion®VR
'OBSLUGIWANA Gogle PlayStation®VR nie sa przeznaczone do uzytku przez dzieci w wieku ponizej 12 lat Gogle PlayStation®VR nie sa przeznaczone do uzytku przez dzieci w wieku ponizej 12 lat
FUNKCJA WIBRACI 2 KO
DUALSHOCK*4 ZDALNEJ S AGTATION HOVE

Aby korzystac z funkgji VR, wymagane Wymagane s3 Aby korzystac z funkgji VR, wymagane Zgodnosi z
jesturzadzenie PlayStation®VR i kamera 2 kontrolery jesturzadzenie PlayStation®VR i kamera 2 kontrolerami
PlayStation®Camera PlayStation®Move Lo o) PlayStation®Camera PlayStation®Move

(Software title XXXXX je XXXXX) j i (Software title XXXXX je XXXXX) j ion®VR

TYLKO DO UZYTKU DOMOWEGO: To oprogramowanie jest licencjonowane do gry tylko na autoryzowanych konsolach PlayStation®4. by¢ wymagana aktualizacja oprogramowania konsoli
PlayStation®4. Wszelkie formy nieuprawnionego dostepu do produktu lub jego praw autorskich i znakéw towarowych, a takze ich uzywania lub 53 Pelne prawa uzy
mozna znale¢ na stronie playstation.com/legal. Programy bibliotek ©2013-[year] Sony Interactive Entertainment Inc. Posiadaczem wylacznej jest Sony Interactive Entertainment Europe Limited (SIEE).

(ODSPRZEDAZ | WYNAJEM SA ZABRONIONE, O ILE NIE ZOSTALO TO WYRAZNIE ZATWIERDZONE PRZEZ SIEE.

Gogle PlayStation®VR nie s3 przeznaczone do uzytku przez dzieci w wieku ponizej 12 lat Gogle PlayStation®VR nie s3 przeznaczone do uzytku przez dzieci w wieku ponizej 12 lat

Wymagany kontroler Kompatybilne z kontrolerem
celowniczy PlayStation®VR PlayStation®VR Aim

PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible

@ Aby korzystac z funkgji VR, wymagane jest ulzqdzenie] L i g ht Ba ( kg rO u n d

PlayStation®VR i kamera PlayStation®Camera

(Software title XXXXX je XXXXX)
Gogle PlayStation®VR nie s3 przeznaczone do uzytku przez dzieci
w wieku ponizej 12 lat

PS VR PERIPHERAL COMPATIBILITY GUIDE PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible. PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible.

) PlayStation®Move Required PlayStation®Move Compatible
E1. Use where we know that a PS VR game requires DS4.

. N . Aby korzysta z funkji VR, wymagane Wymagany Aby korzysta z funkji VR, wymagane Wykorzystuje
E2 and E3. Use where game can be played with either a PS Move motion controller or a DS4. @ jest urzadzenie PlayStation®VR kontroler jest urzadzenie PlayStation®VR kontroler
L . [0 o ion® ion®| (o o ion® ion®|
E4. Use where game can be played with either a PS Aim controller or a DSA. i kamera PlayStation®Camera PlayStation®Move i kamera PlayStation®Camera PlayStation®Move

E5 and E6. Use where game can be played with either a PS VR aim controller, PS Move motion (Softuware title XXXXX XHKXX) F VR (Softuware title XXXXX XHKKX) F R
Y
controlleriorabs4. . . (Gog\e PlayStation®VR nie s3 przeznaczone do uzytku przez dzieci w wieku ponizej 12 lat ) (Gog\e PlayStation®VR nie s3 przeznaczone do uzytku przez dzieci w wieku ponizej 12 lat )
J1and J3. Use where game can be played with one/two PS Move motion controllers only.
s Co M PATI BI LITI ES h PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible. PlayStation®VR and PlayStation®Camera Compatible.

2 PlayStation®Move Required 2 PlayStation®Move Compatible

A i : >

- > Cannot be present with c @ _Ab¥ korzgsta(:zgllnk;jhi]\tl_k, %r;agane glemigalne 53 @ _Ab¥ korzgsta(zglmkéjhi,\tl_R, %r;agane %gkodr;osi(' z
H Jesturzadzenie Play: lon’ ontrolery Jesturzadzenie Play: lon’ (ontrolerami

2; 1GRACZ X- XX GRACZY “No Offline Mode" (B2). O NAJMNIES X MB/X GB Lo o) ikamera ion®Camera PlayStation®Move Lo o) i kamera PlayStation®Camera PlayStation®Move
(Software title XXXXX je XXXXX) j ion®VR (Software title XXXXX je XXXXX) j ion®VR

B ’@ m (Gog\e PlayStation®VR nie s3 przeznaczone do uzytku przez dzieci w wieku ponizej 12 lat ) (Gog\e PlayStation®VR nie s3 przeznaczone do uzytku przez dzieci w wieku ponizej 12 lat )

propmem—— = Cannot be present with B3 nor B4. D OBSLUCIINA R

B

PlayStation®VR Aim Controller Required PlayStation®VR Aim Controller Compatible
@ ‘NO OFFLINE MODE' is required w contror
B 3 wherethettle does not upport courmmanr | coupmouy
B2 BRAK TRYBU OFFLINE Offline Play and only features E o R WYMAGA KAMERY | | WYKORZYSTUJE KAMERE 24/12/19 24/12/19 WYMAGANY 2GODNOS(Z
H PLAYSTATION*CAMERA PLAYSTATION®CAMERA N2 MIKROFON SINGSTAR™
B1or B4 icon. L
E1E2
. E3 E4
B :® Used where title supports network E5 E6 N d 0.0 P A.
B3 | crscaons |+ et not supporcetwors Player GRS GO 1| WG UK o T, R
does not support Network Players. oI O Py AT N e PLAYSTATION®MOVE | |_PLAYSTATIONMOVE | |_pLAYSTATION®MOVE PLAYSTATION-AIM PUAVSTATION: At
B :@ > Mandatory for Games that require F D cSAm
B4 |uSitschnasussiavec PS Plus subscription to play. e PS4"PRO ENHANCED
PLAYSTATION*PLUS 3D I (ONTROLER NAWIGACYINY
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PLAYSTATION HITS WITH VR COMPATIBLE BRANDING |

Template: PS4 Coversheet PlayStation VR Compatible | | Generic | | SKU: Polish | | Template Last Updated: 21/12/2022 | | Final size: 161x272.5 mm




GUIDE
Please refer to the precautions page of the PS4

Coversheet Guidelines pdf document within the
"GQuidelines” folder of your template package.

LEGEND

i~ 1 GRAPHICS and TEXT area

| BACKGROUND GRAPHICS area only

| FOLDING lines

PRECAUTIONS PAGE - INNER

IMPORTANT: ALL TEXT SHOULD REMAIN AS SUPPLIED AND SHOULD NOT BE CHANGED
OR AMENDED WITHOUT APPROVAL FROM SONY.

1. White container box can be changed to no fill if using inner artwork.

2. Text colour can be adjusted to allow legibility if inner artwork is used.

3. Position of the last bullet point must be kept to the left page and it must align to the bottom of
the guides. This line needs to be on the coversheet, even when inner artwork is used.
o This case may include recycled materials which may result in minor cosmetic imperfections
without impacting function.

4. When the inner artwork is used, please turn OFF Precautions within the SKU Sub Layer and
turn ON Recycle Line Only.

nglish SKU

Precaution:

Line Only

5. The template precautions text must be included in the SW package as a separate insert if the
inner artwork is used.

3RD PARTY MULTI SKU

The “Multi SKU 4 language” and “Multi SKU 5 Language”

layers within this template are both canvases for 3rd Party
publishers to construct any required combination of languages

to create a briefed multi SKU.

Accompanying these layers, is the ‘PS4_Multi_Coversheet_
Components’ document. The ‘PS4_Multi_Coversheet_Components’
document contains auxiliary materials, broken down into sections,
that can be copied and pasted straight into the positions indicated
on the "Multi SKU' layers. For precautions, please refer to page 11,
12 and 13 of the 'PS4_Multi_Coversheet_Components' document.

Page 11 - Multi SKU 4 Language layout

Page 12 - Multi SKU 5 Language layout

Page 13 - Language Variations

CREATION

The format for the translations has been set up so that it will fit both
the 4 and 5 language layouts.

The text boxes on both layouts are one linked text box so that the
languages can flow continuously when pasted in.

If all of the required languages have been inserted into the correct
layout and there is a space issue, simply select all of the text and
reduce the leading and/or paragraph space after.

Page 4 of 2
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* PRZED SKORZYSTANIEM Z TEGO PRODUKTU PRZEJDZ DO MENU USTAWIER SWOJEJ KONSOLI PLAYSTATION®4,
ABY ZAPOZNAC SIE Z WAZNYMI INFORMACJAMI NA TEMAT ZDROWIA | BEZPIECZENSTWA.

SRODKI OSTROZNOSCI - Niniejszy dysk z gra zawiera oprogramowanie przeznaczone dla konsoli PlayStation®4 (PS4™)
zgodne ze specyfikacjami konsoli PS4™ przeznaczonymi wytacznie dla rynku PAL. Nalezy uwaznie przeczyta¢ przewodnik
dotyczacy bezpieczenstwa dotaczony do konsoli PS4™, aby zapewni¢ prawidtowe uzytkowanie i przechowywanie niniejszego
dyskuzgra.

OSTRZEZENIE DOTYCZACE ZDROWIA - Zawsze nalezy gra¢ w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu. Nalezy robic regularne
15-minutowe przerwy po kazdej godzinie gry. W razie wystapienia zawrotéw gtowy, mdtosci, zmeczenia lub bélu gtowy nalezy
przerwac gre. U niektdrych osob wystepuje wrazliwo$¢ na miganie, btyskanie lub ksztatty geometryczne i wzory, a takze istnieje
mozliwo$¢ wystepowania u nich niewykrytej padaczki, co moze objawiac sie napadami padaczkowymi podczas ogladania
telewizji lub grania w gry wideo. Osoby cierpigce na padaczke powinny zasiegnac porady lekarskiej przed rozpoczeciem
grania w gry wideo, a w przypadku wystapienia podczas gry ktéregos z ponizszych objawdw nalezy zrobic¢ to natychmiast:
zmiany widzenia, skurcze mig$ni, inne mimowolne ruchy, utrata $wiadomosci, dezorientacja i/lub drgawki.

OSTRZEZENIE ZDROWOTNE DOTYCZACE OBRAZU 3D - Niektdre osoby moga doznac dyskomfortu (zaczerwienienie,
{zawienie, bol lub szczypanie oczu, przemeczenie wzroku lub mdtosci) podczas ogladania obrazéw wideo 3D lub grania
w gry 3D na telewizorach 3D. W razie doznania takiego uczucia nalezy natychmiast zaprzestac korzystania z telewizora,
dopoki dyskomfort nie ustanie. Generalnie zalecamy unikanie zbyt dfugiego korzystania z konsoli PS4™ i robienie
pietnastominutowych przerw po kazdej godzinie gry. Potrzebna dtugos¢ i czestotliwo$¢ przerw moze sie jednak réznic
w zaleznosci od osoby - przerwy powinny by¢ wystarczajaco dtugie, aby ustato uczucie dyskomfortu. Jesli objawy sie
utrzymuja, nalezy skonsultowac sie z lekarzem. Wzrok matych dzieci (szczegolnie ponizej szdstego roku zycia) ciggle sie
rozwija. Skonsultuj sie z okulistg lub pediatra swojego dziecka, zanim pozwolisz mu ogladac obrazy wideo w 3D lub grac
w gry 3D. Dorosli powinni dopilnowac przestrzegania powyzszych zalecen przez dzieci.

OSTRZEZENIE DOTYCZACE ZDROWIA ZWIAZANE Z GOGLAMI VR - Podczas ogladania zawartosci w trybie rzeczywistosci
wirtualnej u niektérych os6b moga wystepowac objawy choroby lokomocyjnej, nudnosci, dezorientacja, zaburzenia widzenia
lub inne odczucia dyskomfortu. W razie wystapienia tego rodzaju objawow nalezy natychmiast zdjac gogle VR i zaprzestac
ich uzytkowania.

PIRACTWO - Uzytkowanie konsoli PS4™ oraz dyskéw z grami przeznaczonymi dla konsoli PS4™ podlega umowie licencyjnej
oprogramowania. W konsoli PS4™ oraz na dyskach z grami przeznaczonymi dla konsoli PS4™ zastosowano technologiczne
mechanizmy ochronne, zapobiegajace nieupowaznionemu kopiowaniu dziet objetych prawem autorskim znajdujacych
sie na dyskach z grami przeznaczonymi dla konsoli PS4™. Nieupowaznione uzycie zastrzezonych znakow towarowych lub
nieupowaznione kopiowanie dziet objetych prawem autorskim z pominieciem tych mechanizméw lub zastosowaniem
innych sposobdw jest prawnie zabronione. W przypadku posiadania informacji na temat pirackich produktéw lub metod
stosowanych w celu pominiecia naszych zabezpieczen technicznych, prosimy o przestanie wiadomosci e-mail pod adres
anti-piracy@eu.playstation.com.

KONFIGURACJA KONTROLI RODZICIELSKIEJ - Oznaczenie na przodzie pudetka wskazuje wiek uzytkownika, dla ktorego ten
dysk z gra jest odpowiedni. Aby uniemozliwic gre dzieciom, ktore nie osiagnely jeszcze tego wieku, nalezy skonfigurowac w
urzadzeniu ustawienia kontroli rodzicielskiej. Informacje dotyczace klasyfikacji wiekowej oraz konfiguracji kontroli rodzicielskiej
mozna znalez¢ w skréconej instrukgji obstugi dotaczonej do konsoli PS4™ lub pod adresem playstation.com/parents.

POMOC | OBSLUGA - Zapraszamy do kontaktu pod adresem playstation.com lub pod podanym ponizej numerem telefonu:

POLSKA - +48 22 397 89 24 Optaty za potaczenie roznia sie w zalezno$ci od operatora sieci stacjonarnej/komarkowej.
Zanim zadzwonisz, sprawdz opfaty pobierane przez operatora.

* DO KONSTRUKCJI OBUDOWY MOGLY ZOSTAC UZYTE MATERIALY POCHODZACE Z RECYKLINGU. WYNIKAJACE Z TEGO
POWODU NIEDOSKONALOSCI KOSMETYCZNE NIE WPLYWAJA NA FUNKCJONALNOSC URZADZENIA.
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